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plus
to razy

log, 4 +log, 8 log, (4 - 8) = log, 32

Policz. w.glowie

log,(4-8)=2+3=5 irzeczywiscie log,32=5
log;9+log;3=109;27=3 9.3=27,227=3°
log 2 +log,3=1log,6=1 dwa brzydkie logarytmy, tadny wynik
log,, 20 +log,;, 5 =10g9,,100=2 20-5=100
log,2+log,8=log,16=2 2.8=16,a16=47

Logarytm ilorazu

Jest w karcie wzordw
X
Ioga)—/ = log,x — log,y

logarytm z ilorazu to réznica: logarytm licznika (géra) minus logarytm
mianownika (d&f). Kolejno$é ma znaczenie!

minus
to przez

4
log, 40 —log, 5 log, ?O =log, 8

Policz w glowie

32 _ . -
|092 %" 5-— i rzeczywiscie log, 8 =3

log;54 —log;2=109;27=3 54:2=27
log; 50 —log;2=10og,25=2 50:2=25

1
log,3 —log, 12 = log, A = —2 mniejsza liczba przez wieksza daje utamek, wiec wynik jest ujemny

log,7 —log,49=1—-2=—-1 tosamo co log, 4 =—
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Zadanie C8. (0--2) wymaganie 1.9
©4min Cel: znajdz blad w cudzym rozwigzaniv

Kazdy z uczniéw popetnit btad. Wskaz go i podaj poprawny wynik.

Zapisz obliczenia.

a) Kasia: log; 6 +log; 4 = log, 10.

. _ log, 48
b) Bartek:log, 48 —log, 3 = W'
ROZWIAZANIE
Zadanie C9. (0--4) wymaganie 1.9

® 4min Cel- wzor na literach: nie musisz znaé X aniy
Wiadomo, ze log, x = 3ilog,y = 5(gdziea > 0,a # 1,x > 0,y > 0). Oblicz.
Zapisz obliczenia.
a) log, (xy) b) log,, §
c) log, ¥ d) log,(a-x)

ROZWIAZANIE

Zadanie C10. (0--4) wymaganie V.14
@4 min  Cel: logarytm iloczynv w Zyciu: bity

Informatyk liczy tak: zeby zapisac jedng z N mozliwosci, potrzeba log, N bitow.

Kod w grze to jedna z 8 liter i jeden z 32 symboli. Zapisz obliczenia.

a) Oblicz, ile bitéw potrzeba na sama literg, a ile na sam symbol.

b) Oblicz, ile jest wszystkich kodéw (litera i symbol) i ile bitdw potrzeba na caty
kod. Poréwnaj wynik z a).

ROZWIAZANIE
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Odpowiedz: a) 8; b) —2; ¢) 2; d) 4

Sposob ucznia tribi z korepetycji
Podstaw liczby prébne. Jesli nie ufasz literom, zamien je na konkretne:a =2, x =8,y = 32.
Policz wszystko liczbowo i poréwnaj. To najlepsza kontrola przy zadaniach ,na literach”.

Podpunkty b) i ¢) to lustro: zamiana licznika z mianownikiem zmienia tylko znak wyniku,
czyli —2i 2.

Pu/a,bka: Iogaf—, to log,x — log,y (pierwszy minus drugi), a log, ¥ to odwrotnie, bo

kolejnos¢ ma znaczenie.

Zadanie C10. (0--4) wymaganie V.14

Rozwigzanie wzorcowe tak zapisvjesz w arkuszv
Co wiemy: liczba bitéw na N mozliwosci to log, N, a liter jest 8, symboli 32.

Plan: Licze bity z definicji logarytmu, a potem sprawdzam, ze bity dla catego kodu to suma
bitéw obu czesci. To doktadnie wzér na logarytm iloczynu. jerf w karcie wzorow

@ a) Dla litery mam log, 8 = 3, bo 23 = 8. Dla symbolu mam log, 32 = 5, bo 2° = 32. Potrzeba
wiec 3 bitéw na litere i 5 bitéw na symbol.

@ b) Kazda z 8 liter faczysz z kazdym z 32 symboli, wiec koddw jest 8 - 32 = 256.
@ Bity na caty kod to log, 256 = 8, bo 28 = 256.

@ Poréwnuje: 8 =3+ 5, czyli log, (8 - 32) = log, 8 + log, 32. To jest doktadnie wzér z tej lekcji.

Odpowiedz: a) 3 bity i 5 bitéw; b)

256 kodow, 8 bitéw, czyli 3 + 5

Schemat oceniania jak cprawdza egzaminator CKE

m Poprawne obliczenie bitéw na litere (3) i na symbol (5).

m Poprawna liczba wszystkich kodéw: 256.

m Poprawna liczba bitéw na caty kod: 8.

m Poprawne poréwnanie: 8 = 3 + 5 (bity sie dodaja, bo liczby kodéw sie mnozy).
Obniza ocene: dodanie liczb zamiast pomnozenia (8 + 32 = 40 koddw).

Sposob ucznia tribi z korepetycji

Plus to razy, takze w zyciu. Dwa niezalezne wybory (litera i symbol) tgcza sie mnozeniem
mozliwosci, ale dodawaniem bitéw. Dlatego informatyk uzywa logarytmu: zamienia
mnozenie na dodawanie.

Kontrola: 23 . 2° = 28 = 256, czyli prawo mnozenia poteg z Niezbednika.
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